COMITE MaNCHE ﬁ\
Fruanoeals A

FICHE SEANCE ANIMATEUR HANDBALL

Date : Equipe :

Objectif de la séance:

Situation N° : Durée :

Matériel nécessaire :

Fonctionnement de la situation :

Consignes de réalisation précises et courtes :

Comportements attendus:

Modulation de la réussite : Les variantes :

Comportements déviants:

Régulations :

Evolutions de la situation :

Bilan de la situation / modifications :

Situation N° : Durée :

Matériel nécessaire :

Fonctionnement de la situation :

Consignes de réalisation précises et courtes :

Comportements attendus:

Modulation de la réussite : Les variantes :

Comportements déviants:

Régulations :

Evolutions de la situation :

Bilan de la situation / modifications :

Q Attaquant @ Défenseur ~ mm Latte A Plot
®
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Situation N° : Durée :

Matériel nécessaire :

Fonctionnement de la situation :

Consignes de réalisation précises et courtes :

Comportements attendus:

Modulation de la réussite : Les variantes :

Comportements déviants:

Régulations :

Evolutions de la situation :

Bilan de la situation / modifications :

Situation N° : Durée :

Matériel nécessaire :

Fonctionnement de la situation :

Consignes de réalisation précises et courtes :

Comportements attendus:

Modulation de la réussite : Les variantes :

Comportements déviants:

Régulations :

Evolutions de la situation :

Bilan de la situation / modifications :

Q Attaquant @ Défenseur ~ mm Latte A Plot
®
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